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» O FA.VELA

Somos a primeira vela impulsionadora
de negdcios, projetos e planos de vida
de base favelada do Brasil.

O FAVELA promove

a reducao de desigualdades

de educacao e renda por meio

do empoderamento de pessoas
historicamente marginalizadas.

Tudo que fazemos, € voltado para

gue vivamos em um mundo com
equidade de acessos e oportunidades.



¢ ; Olimpiada
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Além da capacitacao de professores

e estudantes com tematicas chaves

nas areas de tecnologia e de prototipacao,
as escolas que participarem da Olimpiada
do Morrobdtica também vao receber
prémios exclusivos.

Bora impactar sua escola
com a Olimpiada do Morrobética?

Fomentado pelo CMDCA/BH, o FA.VELA vai
promover uma olimpiada inédita voltada para
escolas publicas de Belo Horizonte. Queremos

democratizar ainda mais o desenvolvimento

das habilidades digitais, empreendedoras e Quer conectar a sua escola
de lideranca para a juventude. diretamente com o futuro?

Entao, nao deixe de ler
este edital na integra e

participar!




Tudo que

VOCé precisa
saber sobre
a Olimpiada
Morrobadtical!
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EQUIPES

3 escolas publicas de Belo Horizonte serao
selecionadas para participar, com suas
respectivas equipes. Serao apenas 3 equipes!

Cada equipe devera ser composta por:
uma professora ou um professor da escola
+ 5 a 7 adolescentes em formacgao escolar.
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Teremos uma série de 4 (quatro) encontros
com duracao de 3 horas cada, para que

as equipes desenvolvam um projeto
tecnoldgico com auxilio e orientacao das
pessoas educadoras (professoras e professores).

Na secao “a jornada e o cronograma’, vocé encontrara mais informacodes sobre a formacao.
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£ ; O PROJETO FINAL

A criatividade é o elemento principal para o desenvolvimento do projeto.

O tema é livre, mas é fundamental que:

O projeto
seja focado

A tecnologia
seja utilizada

O produto
precisa ter
aplicabilidade.

em praticas
sustentaveis
e praticas
educacionais.

NO Processo
de criacao.
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Além disso, é importante que as abordagens de STEAM e Cultura Maker
(Introducao e Pratica com impressao 3D) também sejam utilizadas na confeccao.
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PREMIACAO

Além dos conteudos
compartilhados na jornada
formativa, todas as trés escolas
vao receber um kit basico de
prototipacao 3D!

O kit é composto
POr uma impressora
3D e insumos.

Ao final da Olimpiada, as pessoas participantes
também vao receber um certificado de 12 horas
e quem representar (profissionais de educacao)
as escolas, sera responsavel por receber

os equipamentos utilizados durante

a Olimpiada e a premiacao ofertada.

Queremos multiplicar impactos! O intuito é

qgue com a premiacao e com a capacitacao das
pessoas educadoras, o ensino da metodologia
STEAM e da Cultura Maker (Introducao e Pratica
com impressao tridimensional) seja
compartilhado com as outras juventudes que

Nnao tiveram a oportunidade de participar do
Morrobdtica lll - Tecnologia para o Impacto Social.

Cligue aqui e faca sua inscricao,
NAao perca essa oportunidade!

Vale ressaltar que para ter acesso ao kit de impressao
3D e ao certificado, as juventudes participantes serao
avaliadas pela sua participacao ao longo do projeto

e na qualidade do trabalho final a ser entregue.



https://app.pipefy.com/public/form/wN8jBEoq

N\ JORNADA TEMA DATAS OBJETIVOS
L\ Y 4
FORMATIVA Mddulo 1: Fundamentos 29/04 Introduzir os principios da abordagem
STEAM e Cultura Maker 14h as 17h STEAM e da Cultura Maker
Como ja mencionado, serao
4 dias de formagao e cada um Médulo 2: Tecnologias 06/05 Demonstrar estratégias de ensino baseadas
deles tera a duracao de 3 horas. e Ferramentas Maker 14h as 17h em experimentacdo e resolucdo de problemas

Capacitar profissionais da educacao para

metodologias ativas voltadas para projetos
quando?

Os encontros serdo nos dias 29/04, Modulo 3: 13/05 Apresentar o funcionamento
06,13 e 20 de maio, das 14h as 17h. Impressao 3D na Educagao 14h as17h da impressao 3D na educagao

ohde? Mddulo 4: Desenvolvimento 20/05 Incentivar a aplicacao dos conhecimentos
do Projeto Final (Olimpiadas) 14h as 17h adquiridos em atividades escolares
Na sede do FAVELA!
Rua Geraldo Teixeira da Costa,
N° 31, B. Floresta, Belo Horizonte.
ATIVIDADE DATAS

quais serao as tematicas?

Pessoas educadoras mobilizam 24/03 a 21/04/2025
3 equipes de até 7 adolescentes

A formacao serd baseada
em metodologias ativas

como Aprendizagem Baseada Olimpiadas Morrobética 29/04, 06,13 e 20/05/2025
em Projetos (PBL), Design Thinking das 14h as 17h
e aprendizagem colaborativa, CRONOGRAMA
envolvendo teoria e dinamicas praticas. 1
As 3 escolas vencedoras um 27/05/2025 DA OLIMPIADA

kit basico de prototipacao 3D







¢ ; CONSIDERAGOES FINAIS

Dos dados pessoais:

O FAVVELA observara o

disposto na Lei Geral de Protecao
de Dados (LGPD) n°13.709/18 e
0s dados pessoais coletados serao
tratados com base no art. 7°,V e
art. 11, | da referida Lei. Os dados
coletados serao utilizados para

a selecao de propostas para fins
do presente Edital, bem como
para execucao de contrato, caso
a escola seja selecionada.

A participacao do inscrito configura
solicitacao para tratamento de seus
dados para os fins aqui indicados.
Finalizada a selecao de inscricoes,
0s dados pessoais coletados dos
proponentes nao selecionados
serao permanentemente

excluidos, nos termos do

art. 15, |, da Lei 13.709/18.

Do uso de imagem:

E de ciéncia dos selecionados

para participacao e de seus
responsaveis legais que o nome

e imagem dos participantes podem
ser divulgados no site e nas redes
soclais do FAVELA , por isso cedem
em carater definitivo, perpétuo e
iIrrevogavel nos termos dos artigos
5°, XXVIII, “a" da Constituicao da
Republica e 20 do Codigo Civil,
todos os direitos de imagem e voz
sobre as participacdes resultantes
das atividades executadas em funcao
do presente Edital em questao.

Enfim, este Edital devera ser lido
Integralmente pelos provaveis
participantes, nao sendo aceitas
alegacoes de desconhecimento

ou discordancia de seus termos
apos a apresentacao das inscrigcoes.
A participacao no processo implica
Integral aceitacao a todos os termos
do Edital.

O FAVELA podera tomar
providéncias para esclarecer ou
complementar o processo deste
Edital e a analise das inscricdes.
E também permitido ao FAVELA
realizar acréscimos ou cortes ao
objeto deste Edital. As pessoas
eventualmente selecionadas
para participar da Olimpiadas

do Morrobdtica se comprometem
a frequentar as aulas ministradas
e desenvolver as atividades
propostas na jornada.

As informacodes sobre o Edital
serao divulgadas por meio das
redes sociais do FAVELA.

Qualqgquer duvida e informacao sobre
o Edital podera ser obtida pelo e-mail:
morrobotica@favela.org.br, até a data
de 04/04/2025, as 12h. Casos omissos
serao resolvidos pelo FAVELA, caso
julgue necessario.
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Fundo de Aceleracao para o Desenvolvimento Vela - (FA.VELA)
CNP3J 23.311.666/0001-66
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